Subject: Anwendung der Design Pattern
Posted by Brand on Thu, 20 May 2004 15:06:52 GMT

View Forum Message <> Reply to Message

Hi Dominik,

hier ist mein Vorschlag, die Design Patterns zu benutzen, etwas ausgearbeitet. Er enthalt die
GUI-Event-Loop und die FSM-Loop mit den Zustandsibergangen. So oder so &hnlich
solltest Du deine Applikation anlegen.

Die Details muf3t Du naturlich selbst einbauen.

Grul3 Holger

File Attachnents

1) Producer - FSM Consuner. || b, downl oaded 491 tines
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